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Para a modelacao da parede Sul da
capela, foi utilizada a sua se¢cao em planta e o seu
alcado. Sabendo que a parede incorpora seis
pilares-lamina, foi possivel determinar seis planos
secantes, com as alturas correspondentes a
curvatura adjacente a cobertura. Para isto, as
cotas determinadas no algado aplicou-se um
3DROTATE, para que fossem transferidas para
secao em planta.

Sabendo a largura da base e a medida
do seu topo, foi possivel determinar o
afunilamento dos planos, executa-los através de
LINE e, posteriormente, uni-los com JOIN. A partir
destes elementos modelou-se a parede por inteiro
através de LOFT, e deu-se espessura, de 25cm, a
cada um dos pilares com EXTRUDE.

Os pilares-lamina serviram de base ao
alinhamento do esquema de vaos, bem como a
determinacao dos 3 planos inclinados que os
inscrevem. ApoOs este ajuste, colocou-se o
esquema na posicao vertical com 3DROTATE.
Cada vao, previamente desenhado com
POLYLINE, foi copiado para um ponto da parede
de ajustada a sua posicao através de dois
3DROTATE, primeiro com eixo de rotacao do
plano XY e depois com o do plano YZ.

Planos Secantes
Comando 3DROTATE.

Parede Sdlida.
Comando LOFT.
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Pilares-Lamina.
Comando EXTRUDE.

Sistema de Vaos.
Comando ALIGN.

Sistema de vaos.

Comando 3DROTATE.

Alinhamento dos vaos.




Para a fase seguinte alterou-se o
currentview para 2Dwireframe e, apos o0 ajuste do
vao a janela, fez-se um 3DMIRROR da abertura
correspondente ao exterior da parede e um MOVE
para um ponto da face oposta da parede. Por se
tratar de uma parede curva, em todos os vao foi
necessario ajustar individualmente ambas as
aberturas a respetiva face.

Através LOFT, criaram se os prismas
trapezoidais a subtrair a parede com o comando
SUBTRACT.
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Vao Exterior.
Comando 3DMIRROR.

Prisma Trapezoidal.

Planos do prisma trapezoidal. Comando LOFT.

Comando SUBTRACT.



Desmontou-se esta parede exterior em
quatro partes e rebateram-se os alcados com o
3DROTATE de modo a ficarem na horizontal.
Tracaram-se linhas auxiliares para obter altura da
paredes e os seus planos secantes com precisao.
Depois de unir todas as linhas em polyline,
realizou-se um LOFT.

Nesta parede foi realizado um EXTRUDE e,
assim sendo, podemos obter o mesmo resultado
mas de formas diferentes. Obtendo assim a
parede e agregando a outra ja feita, as paredes
seguintes foram as interiores onde se utilizou o
LOFT. Delimitou-se também o piso com uma
polyline, efetuou-se um EXTRUDE para o
pavimento do piso 1 agruparam-se todas os
elementos.

Parede Norte.
Comando 3DROTATE.

Comando LOFT.

Comando LOFT+ EXTRUDE.

Comando 3DROTATE + EXTRUDE.




Apos a realizacao das paredes anteriores, inicou-
se a modelagao das escadas e a ligacao interior que da
para o exterior. Nas escadas, utilizou-se a sua seccao de
um dos cortes para fazer o EXTRUDE e, com o auxilio da
planta, determinou-se a sua largura.

No patamar de descanso dos dois lances,
obteve-se a espessura a partir dos cortes e a forma a
partir das plantas e, com isso, seguiu-se a mesma
estratégia das paredes com a ferramenta LOFT. Para
fazer o primeiro lance de escadas foi necessario fazer um
COPY e depois um MIRROR, obtendo os dois lances de
escada.

A parede divisoria do patamar de descanso tambéem
foi feita a partir de um LOFT a semelhanca das restantes
paredes.

A base do piso e do pulpito realizou-se a partir de

um EXTRUDE, enquanto na guarda foi efetuada com um
OFFSET do limite do pulpito, seguida de um EXTRUDE
até a uma altura aproximada e adequada a funco.

Escadas de acesso ao pulpito e piso superior
finalizadas.

Escadas de acesso ao pulpito e piso superior.
Comando EXTRUDE + LOFT.

Escadas de acesso, pulpito e piso superior
finalizados.

Pulpito e Piso Superior. Comando EXTRUDE.



Para os vaos, criaram-se prismas com topos
correspondentes as aberturas de uma e de outra
face da parede, cujas medidas foi possivel obter
através das plantas cortes e algados anteriormente
produzidos. Nos vaos de profundidade regular
efetuou-se um EXTRUDE para obtencao dos
prismas. Ja nos vaos afunilados foi necessario
utilizar o LOFT para obter o sélido. Com todos os
primas definidos efetuou-se um SUBTRACT dos
prismas a parede para a abertura final dos vaos.

Parede Norte.
Comando SUBTRACT — modelag¢ao dos vaos.
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Na parede a Oeste comecou-se por criar, a
partir da planta, a base da parede com o comando
EXTRUDE e 3DROTATE, tendo sempre em conta

que as linhas estao unidas.
De seguida, acrescentaram-se as saliéncias
na parede e, respetivamente, os seus vazios (
confessionarios, etc.) usando o0s comandos
SUBTRACT e SECTION.
Comegou'se’ entao, por fazer as Cl'qulaS, sendo Parede Oeste e Torres viradas a Norte e Oeste.
que para este processo haviam varios métodos, podendo Comando EXTRUDE + SUBTRACT (parede Oeste).

ser efetuado a partir do comando LOFT, seguido de
EXTRUDE e depois fazer THICKEN da espessura da
parede ou, a escolhida, que foi a criagcao dos limites onde
a mesma encaixa, acrescentando o eixo limitador de altura
que a cupula possui e, de seguida, aplicagcao o comando
LOFT - path — point, encaixando depois com a extrusao
realizada da parede. Para os elementos da torre foram

aplicados os mesmo métodos de subtracao e extrusao.

Descomposigéo tipo Torre (Torre virada a
Norte).
Comando EXTRUDE + LOFT + SUBTRACT +
SHADE.

Variagbes da construgdo da cupula.
Comando LOFT e LOFT+ THICKEN
(respetivamente).



Para o mobiliario e pecas complementares
foram utilizadas as linhas fechadas das secgdes em
planta e, Utilizando o EXTRUDE com as alturas
obtidas dos cortes e algados. A partir dos desenhos
e de fotografias do interior foi possivel reproduzir os
alteres e o Pulpito exterior, utiizando a mesma
metodologia de modelagao com os comandos JOIN,
3DROTATE ¢ EXTRUDE.

Elemento de apoio a cobertura.
Comando EXTRUDE.

Altares e Pulpito Exterior.
Comando EXTRUDE.



A escultura/fonte foi iniciada com o estudo
prévio dos elementos e das suas representacoes,
utilizando para a sua modelagcao os comandos JOIN
e EXTRUDE. Para representar o cilindro seccionado
utilizou-se um plano secante, com uma inclinacao
aproximada a realidade, recorrendo posteriormente
aos comandos SECTION e SUBTRACT.

Os bancos interiores foram obtidos através

das projecoes laterais de todos os elementos que os
compoes, tanto de madeira de betao.
Com estas projecdes, efetuou-se JOIN das linhas
para realizar um EXTRUDE da largura dos
elementos. Com todas as pecas reproduzidas foi
possivel montar o banco através de MOVE.

Para a realizacdo dos acessos laterais, com
base nas medidas dos desenhos, modelaram-se as
suas paredes constituintes atravées dos comandos
JOIN e EXTRUDE.

Construgao do coletor de aguas pluviais.
Comando EXTRUDE + SUBTRACT.
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Bancos.
Comando ALIGN + EXTRUDE.

Pecas Complementares — acessos.
Comando LOFT.



A cobertura da capela consiste na
modelacao de um conoide-hiperboloide - uma
vontade que resulta de um fascinio do arquiteto, Le
Corbusier, com superficies curvas e consequente
manipulacao de diferentes geometrias.

Desta forma, o resultado visual assemelha-

se ao casco de um navio: duas supetrficies de betao,
de espessura muito reduzida, envolvem laminas
interiores (elementos estruturais, como as vigas
tradicionais), transversais ao corpo da capela,
reforcadas por elementos metalicos, no sentido
longitudinal.
Uma vez que a forma da cobertura nao € facilmente
percetivel, decidiu fazer-se uma modelacao rapida,
em solido, da mesma. com o recalque das paredes
laminares da cobertura. Tendo rebatido o corte para
o plano x,z, e as laminas segundo os eixos y,z, com
recurso ao comando 3DROTATE, foi possivel
alinhar as diferentes seccdes no corte. com recurso
ao comando LOFT, as secg¢des deram origem a
solidos, tendo a forma base da cobertura modelada
(esta primeira forma da cobertura foi utilizada para
facilitar o desenho da cobertura final).

Recalque das secg¢bes laminares.

Sobreposi¢cdo em planta e alinhamento das secgbes
com o corte.
Comando 3DROTATE + ALIGN.
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Modelacéo da Cobertura.
Comando LOFT.



Com recurso a uma planta original, do l
Atelier de Le Corbusier, determinaram-se as g
geratrizes da superficie de baixo: uma vez que € um
conoide-hiperboloide era necessario determinar
ambas as geratrizes para conseguir criar a

Tel| Loen s ‘\;_ v/ : - 1 dve - &
superficie. | S i \ Z
Tendo as geratrizes desenhadas, com R .

recurso ao comando 3DROTATE, rebatem-se
segundo os eixos y,z. Uma vez acessivel o corte,
também do Atelier, utilizado para a determinagéo da
primeira cobertura (e, uma vez que este passava no
centro da capela), alinhou-se, com o comando
ALIGN, o corte com uma reta central a ambas as
geratrizes: este pPaSso permitiu determinar a altura Recalque das geratrizes. Desenho das geratrizes. Desenho “do tridngulo sobrante.
exata das geratrizes. Com a unido das geratrizes, Comando SDROTATE + ALIGN.
determina-se a parte determinante desta superficie.
Para a determinagcao desta primeira
superficie, faltava o acrescento do triangulo, visivel
em planta (ponto de interse¢cdo com a parede Sul).
Para isto, tracaram-se retas verticais e horizontais,
determinando com exatiddo os pontos do triangulo
pretendido.
Com recurso ao comando EDGESURF, desenhou-
se a primeira superficie.
Para determinar as superficies laterais, utilizaram-se
os cortes e algcados da capela e, mais uma vez com
recurso ao comando EDGESURF, determinaram-se
as superficies laterais.

Desenho das superficies.
Comando EDGESUREF.



Para concluir as superficies da cobertura, faltava
determinar a superficie do topo. Com recurso aos
desenhos e a imagens da capela, verifica-se que o topo da
capela faz uma ligeira barriga, no sentido oeste.

Para isto, desenharam-se retas verticais que, ao
intersetarem com retas paralelas a uniao dos dois pontos
das faces laterais, determinavam os pontos da superficie,
com recurso ao comando SPLINE.

Com recurso ao comando EDGESURF, determinou-se a
superficie restante.

Tendo todas a cobertura desenhada faltava recortar todas
as partes excedentes. Desta forma, com o recurso ao
comando SUBTRACT, subtrairam-se as partes
necessarias as superficies da cobertura (foi necessario
redesenhar algumas partes das superficies laterais, uma
vez que estdo em contacto com o exterior).

Modelacéao da Cobertura.

Comando SUBTRACT.




